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Je teste I'app et je la termine

Je teste I'app et je la termine

Mon application doit me permettre de dessiner un rectangle ou un cercle en cliquant avec le bouton
gauche de la souris.

Pour cela, je dois utiliser un canevas, en anglais canvas, pour pouvoir dessiner.

* |'interface de mon application doit me permettre de choisir si je dessine un rectangle ou un
cercle. Voici l'interface de mon app que je dois réaliser :
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Tester l'app

Voici le lien vers I'app partiellement réalisée et qui est a finir :

e App a tester puis a finir

Commentaires du code de I'app

e J'active le canevas,
* et je définis que par défaut je dessine un rectangle en créant une variable que j'appelle

forme et en la renseignant avec la valeur rectangle :

setictiveCanvasly "canvasz1")) ?J

-—f
S rme “r:::a:-::Le“.
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i|‘_\ Attention : la variable forme mémorise une chaine de caracteres et c'est pour cela
. qu'il faut utiliser des guillemets.

 des que je clique sur l'image du cercle, la variable forme doit contenir la chaine de caracteres
cercle :

-
onEvent ( v "imagecercle", v "click", |function() {I

onEvent ( ¥ "imageRectangle™, ¥ "click", function( ) q

» Dés que je clique sur le canevas, je dessine soit un rectangle soit un cercle selon le
contenu de la variable forme. Je peux connaitre la position x et y du point ou j'ai cliqué

avec I'objet event (event.x et event.y) :
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onEvent (v "canvasl", ¥ "mousedown”,

evenclx = ven I 10
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Je termine l'app

e Je clique sur le bouton Afficher le code pour visualiser le code
e Je clique alors sur le bouton Remix pour enregistrer cette application dans mon espace et

pouvoir la modifier,
* je modifie |'application pour pouvoir définir différentes dimensions de rectangle ou de

cercle, différentes couleurs, avec ou sans image de fond.
Retour a l'activité : je dessine des formes
e Activité Code.org : je dessine des formes
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