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Fiche Appinventor : comment déplacer un personnage ?

Principe

Déplacer un personnage consiste a le toucher avec le doigt et a le déplacer en glissant le doigt sur I'écran. Mon personnage va suivre le
déplacement de mon doigt.

Pour cette fiche, j'utilise le personnage d'Annie.
Je choisis I'image d'Annie

Je choisis I'image d'Annie que je vais utiliser :

e Annie va lancer une fleche (fichier archer.png)
Je crée la scéne pour Annie

Je dessine I'écran de mon App en ajoutant dans l'interface:

e un cadre appelé Cadrel dans lequel va se trouver Annie ;
e un lutin appelé ImageLutinl qui représente Annie ;

Je ne sais comment faire !
Je ne sais comment faire ! Regarde ce document Comment créer |'écran du jeu

Je modifie les propriétés du Lutin pour donner a Annie I'image archer.png j'ai téléchargée dans la partie Média :

Image

Aucun |:|

archer_2.png

=

Charger fichier ...

Annuler 814

Je dois obtenir :
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Je déplace Annie

Maintenant je veux qu'Annie se déplace en faisant glisser mon doigt sur I'écran :
Je choisis pour cela les actions suivantes :

e je touche l'image d'Annie ;
e je fais glisser mon doigt et Annie se déplace en suivant mon doigt.

Pour cela je vais utiliser les fonctions de création de blocs d'action.

e Dans la barre de menu du projet je clique sur le bouton Blocs :

e |e sélectionne a gauche, dans la partie blocs le composant Annie :

/ Printed on 2026/01/07 22:23



2026/01/07 22:23 3/4 Fiche Appinventor : comment déplacer un personnage ?

Blocs

E Incorporé
E contrale
O Lagique
= Math
.Texte
[ Listes
= Couleurs
.‘I.I’ariables
M procedures
e D Screen
e @Cadnﬂ
# Annie

Nimporte quel composant
L]

Dans l'interface apparait une liste de ce que je peux demander a I'App de faire.

e Je choisis I'action quand Annie.Glissé que je dépose dans la zone de création des actions :

WIER I Annie v e

e Je sélectionne a nouveau a gauche, dans la partie blocs le composant Annie;
e J'ajoute I'action appeler Annie.Aller a pour obtenir :

gquand ERLGIEES  Gliss

. : = wlolu=lalldl Yactuel v
=r ERRIERS Aller &

mettre E

IERM Annie ¥ el

faire  appeler [EGRERD Aller a

=nir
obtenir

Je teste
Et maintenant je teste ...

Les fiches Appinventor ...
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Je reviens a la liste des Fiches Appinventor.
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